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1 Feld = 3 mDER SPLEISS UND DIE BEHAUSUNG DER KNOCHENMARKSCHÄNDERIN 
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EOX 

Eox ist eine der geheimnisvollsten Paktwelten, und wahrscheinlich 
ist es diejenige Mitgliedswelt, die von den Bürgern des Systems am 
meisten gefürchtet wird. Es ist eine tote Welt, getötet lange vor 
dem Intervall. Es wird vermutet, dass dies in den Nachwehen eines 
interplanetarischen Krieges geschah, der ausgetragen wurde, als 
für die meisten Paktwelten fortschrittliche Technologie noch aus 
Metallurgie und Druckpressen bestand. Die meisten Bewohner von 

Facinora-Becken

Der Saum

Thanox

Karus
Hallen der Lebenden

Ewige Grabhügel

Der Scheiterhaufen

Katakombengebirge



Eox sind untot, und die mächtigsten von ihnen – die Knochengelehrten 
– dienen als regionale Herrscher mit nahezu absoluter örtlicher Be-
fehlsgewalt. Diese jahrhundertealten Meister der Magie und Techno-
logie dulden keinerlei Einmischung in ihre Pläne. Sie beschränken
ihre langfristigen Ränke auf das, was der Absalom-Pakt seinen Mit-
gliedern innerhalb ihrer eigenen Territorien zu tun gestattet… und
kein Fremder hat je erfolgreich das Gegenteil beweisen können.
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Die Nekroschmiede
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NEBULOR-AUSSTATTER-STERNENHÜPFER
9. Waschräume

10. Kapitänsquartier

11. Mannschaftsquartiere

12. Hauptluftschleuse

13. Maschinenraum

14. Driftantrieb

15. Energiekern

16. Schmugglerversteck

LEGENDE
1. Brücke

a. Kapitänssitz

b. Pilotenkonsole

c. Ingenieur-/Hilfsbordschützenstation

d. Wissenschafts-/Hilfsbordschützenstation

2. Schützenstationen

3. Waffenkammer

4. Frachtraum

5. Bio-/Chemielabor

6. Mannschaftsraum/Essensbereich

7. Kombüse

8. Krankenstation




